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Virtual

Voceé se insere

Link: bit.ly/2JPrbsM
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Mas por que
realidade aumentada?

mais
efetiva do que em relacao a outros
tipos de techologias de ensino

- H.K. Wu (2013)
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Vinculo entre formal e informal

Abreu et al 2011

Testaram uma Alunos ficaram tao
aplicacao para ——h motivados que
ensino de portugues convidaram os
em uma escolaem professores a também
Sao Paulo experimentarem

Apenas com alunos
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Exemplos




Paradox - Ensino de quimica

Link: bit.ly/2mQmGs7/




ARKids.cards - Eletronica

Link: bit.ly/2mNg2M;




Realidade aumentada no Senai

Link: bit.ly/2LUUNIR







Mas se realidade aumentada
e tao boa, por quée ela nao
esta difundida em todas as
escolas?
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Didatica
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Pouco incentivo nas
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Falta de laboratorios preparados

Pouco incentivo nas
escolas para compra de
hardwares e softwares

Muitos laboratérios limitam os
laboratoérios disponiveis apenas
as pesquisas bibliograficas

Martins 2012
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Conceito relativamente novo

Alunos e professores nao estao
acostumados com essa tecnologia

1 Entender o que
-1 tem que fazer e
L1 como fazer

—— Praticar
a materia




Necessita de Falta de Concelto
colaboracao entre laboratorios relativamente

areas diferentes preparados novo






A educacao 4.0 ja
chegou !!!




As pesquisas aqui
contidas nao sao
tao novas




A Realidade
Aumentada esta

mais perto que
nunca




Minha opiniao?
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Investir

Investir em projetos existentes nas Universidades

Buscar parcerias dentro dos setores publico e privado
Convencer e auxiliar escolas a utilizarem realidade aumentada
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Gomes

Figuem a vontade para
falar comigo!
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